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ΘΕΜΑ 1ο. 

 
∆ίνεται Πίνακας  Α[I], I=1,2,..,N (N=15), µε στοιχεία τύπου integer. 
Να γραφεί πρόγραµµα που να προσδιορίζει το µικρότερο (minimum) στοιχείο του Πίνακα και την θέση 

αυτού µέσα στον Πίνακα.  
Να τυπωθεί ο δοσµένος Πίνακας και ο µικρότερος όρος µε την θέση του. 
 
Βαθµοί: 3 
 
 

ΘΕΜΑ 2ο. 

 
∆ίνονται τρεις τριάδες πραγµατικών αριθµών (X1, X2, X3), (Υ1,Υ2, Υ3), (Z1, Z2, Z3). Να γραφεί 

πρόγραµµα που να υπολογίζει µε την βοήθεια µιας function το άθροισµα. 
 
S = max(X1, X2, X3)+max(Υ1,Υ2, Υ3)+max(Z1, Z2, Z3) 
 
Βαθµοί: 4 
 
 

ΘΕΜΑ 3ο. 

 

Να γραφεί πρόγραµµα που να διαβάζει έναν ακέραιο αριθµό Κ και στη συνέχεια στην επόµενη γραµµή ΜΙΑ 
ΛΕΞΗ µε Κ γραµµατα (letters) και να τυπώνει την λέξη όπως έχει δοθεί και µετά κατά αντίστροφη σειρά. 

 
Βαθµοί: 3 


